
附附件 

参赛用 15 款人工智能工具列表
基于大学计算机课程教学与 4C 的“Al+”竞赛作品大类的实际需求，为进一步地促进

竞赛的公平公正，引导师生专注于工具的应用策略与问题解决能力，充分体现人的主体性

和主导地位。2026 年（第 19 届）参赛作品，规定只能使用以下 15 款国产人工智能工具

（简称“AI 工具”），或采用拥有自主知识产权的 AI 工具。

一、大赛规定的 10 款 AI 工具列表与简介（不含音乐类）



二、大赛规定的音乐类 5 款 AI 工具列表与简介

・

三、 AI 工具相关说明

1. 各赛道的参赛作者，若使用非自主研发的 AI 工具，非音乐类赛道的作品必须使用

上述“一”表列示的 10 款 AI 工具，音乐类的则必须使用上述“二”表列示的 5 款 AI 工具。

在这范围内（含本单位调教的 AI 工具）可以进行自由选择和交叉使用，禁止使用任何不在

本推荐列表内的 AI 工具（本单位调教的 AI 工具除外），以确保竞赛的公平公正。

2. 相应参赛作品评审的焦点始终是参赛作者本身对 AI 工具的驾驭能力，而非 AI 工具

的性能。评审时重点考核作者运用、组合和优化 AI 工具以解决实际问题的技能与策略，而

非对 AI 模型本身的培养与调教。对 AI 模型本身的培养与调教，不属于评审范围。

3. 本赛事的 AI 工具列表每年年底调整一次，以适应 AI 时代形势发展的需要。

4. 参赛作品中的任意内容，若有使用 AI 技术生成的，则需在参赛报名表中注明使用的

工具及技术路径。


